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CREATIVE GAMES WITH PAPER
TVORIVE HRY S PAPIEROM
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ABSTRACT

The article Creative Games with Paper points to the multifaceted use of paper in the educational
process of art. The proposed artistic activities draw inspiration mainly from geometric
abstraction, the creation of décollage, geometric and abstract reliefs and from the sculptural art
of Albert Giacometti. The artistic activities focused not only on the final product, but also the
process and variability of the compositions.

Key words: paper, décollage, relief, geometric abstraction

ABSTRAKT

Prispevok Tvorivé hry s papierom poukazuje na mnohostranné vyuzitie papiera v edukacnom
procese vytvarnej vychovy. Navrhnuté vytvarné aktivity c¢erpaju inSpirdciu najma
z geometrického abstraktného umenia, tvorby dekoldze, geometrickych abstraktnych reliéfov
a zo socharskeho umenia Alberta Giacomettiho. Pri vytvarnych aktivitich sme sa zamerali

nielen na vysledny produkt, ale rovnako délezity bol aj proces tvorby a variabilita kompozicii.
Krucové slova: papier, dekolaz, reliéf, geometrické abstraktné umenie
UVOD

V ramci edukacie ucitelov vytvarnej vychovy sme sa zamerali na realizciu vytvarnych hier,
pri ktorych sme vyuzili jednoduchy dostupny material papier. V teoretickej Casti sme sa
upriamili pozornost’ na vytvarna hru a metddy rozvoja tvorivosti. V aplikacnej ¢asti uvadzame
namety na vytvarné hry s vyuzitim rozli¢nych druhov papiera. PrindSame namety na skupinové
aj individualne cinnosti. Pri tvorbe sme pouzivali viaceré druhy papierov s rozlicnymi
technickymi vlastnost’ami, Struktirami a farebnost'ou. Vytvarné aktivity boli realizované poc¢as
vzdelavani ucitel'ov v Krajskom pracovisku v Bratislave, Metodicko-pedagogického centra.

VYTVARNA HRA

Valachova (2012) uvadza metddy rozvoja tvorivosti vychddzaju z troch zakladnych vychodisk,
ktorymi su tvoriva ¢innost’, tvorivy proces a stratégie tvorivého rieSenia problému. Vytvarna
hra zaujima Specifické postavenie pri rozvoji tvorivosti V ramci edukacie vytvarnej vychovy.
LWVytvarnd hra je sSpecificky sposob cinnosti S vytvarnymi prostriedkami. Vo vytvarnej vychove
ide najcastejsie o hry manipulacné, ulohoveé, konstruktivne. Moze byt sucastou experimentu.
(Valachova, 2012, s. 37)

Tvorivost Ziakov prostrednictvom vytvarnej hry moézeme zaroven podporit’ aj tym, ze
nebudeme klast’ doraz iba na vysledny produkt, ale pozornost’ ziakov upriamime na proces
tvorby a ponechame moznost variability kompozicii. V prispevku uvadzame tvorivé vytvarné
hry vyuziteI'né v edukacnom procese vytvarnej vychovy na prvom a druhom stupni zékladnych
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Skol. Pri hre na dizajnérov nas moze priamo viest’ méakkost’ a hravost’ papiera, ktoru dosiahneme
jeho trhanim a kréenim. Geometrické abstraktné umenie moze byt in$piraciou pri tvorbe
plastickych reliéfov, Sperkov a priestorovych objektov.

,, Geometrické abstrakiné umenie sa vyvija v dvadsiatych a tridsiatych rokov 20. storocia za
pomoci prirodnych vied a kreativnej cinnosti a dospieva K nim analyzou svojich metodickych
postupov, teda tvorivého procesu.” (Thomasova, 1994, 5.172) Dal3ou vytvarnou technikou, pri
ktorej vyuzivame moment ndhody a premeny je dekolaz. Pre ziakov mdze byt’ naro¢né prijat’
estetiku dekolaze, preto mozu vyuzit' pozorovanie exteriéru mesta alebo obce, kde vplyvom
pocasia alebo 'udskym zasahom vznikaju dekoldze na miestach vyvesenych billboardov.

V znameni ornamentu

NajvyraznejSie inSpiratné zdroje ktéme ornament nachadzame v Iudovom umeni a
v Gzitkovom umeni. Prave l'udovy ornament obsahuje varidcie geometrickych, ale aj
organickych tvarov. Vyraznou sti¢astou ornamentu je osova simernost’ a opakovanie vzorov.
Farebnost’ ornamentu mé priamu stvislost’ s odkazom na tradiciu a historiu daného regionu. Pri
realizacii navrhov na geometricky ornament vo vyucovacom procese mozeme vyuzit
skupinovu aj individudlnu formu préce. Zaujimavé kompozicné rieSenie a mnozstvo variacii
mdzeme ziskat' pri realizdcii ornamentu prostrednictvom vystrihnutych geometrickych
komponentov z papiera. Dvojica ziakov, maximalne skupina 4 Ziakov, sa najprv dohodne na
vybere geometrickych tvarov, ktoré budi pouzivat’ pri tvorbe novo navrhnutého ornamentu.
Nasledne je dolezité, aby sa ziaci dohodli aj na vybere farebnosti komponentov a pozadia.
Vyhodou skupinovej prace je rychlejSia priprava jednotlivych geometrickych tvarov a tvorba
viacerych varidcii kompozicie. Abstraktny geometricky ornament méZeme realizovat’ so
ziakmi ako meniaci sa proces, ktory bude mat’ niekol’ko moznosti vyslednej kompozicie. Su
ziaci, ktori ktejto tvorivej tlohe budi chciet pristupovat’ radSej ako k samostatnej
individualnej tvorivej ¢innosti. Je to potrebné respektovat’.

1. Geometrické abstraktna kolaz — ornament, zdroj: archiv autorky
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Hra na dizajnérov

Pri tvorbe papierovych dizajnérskych Sperkov moézeme vyuzit jedineénost povrchov
a rozmanitost’ Struktir papiera. Méksi vzhl'ad Sperkov dosiahneme prostrednictvom krepového
papiera, ktory mozeme kréit’ alebo trhat’. Krepovy papier mé nespocetné mnozstvo

farebnych variécii, ktoré umoziuju inspirativne tvorivé premeny dizajnu.

2. Sperk z papiera, zdroj: archiv autorky

Sperk navrhnuty z &istych geometrickych tvarov mé strohy prisnej§i vzhlad. Na realizaciu
tychto Sperkov potrebujeme pevnejsi kartdon, ziaci si zvolia bud’ vrstvenie rozli¢nych
geometrickych tvarov, ale pozoruhodné kompozicie vzniknl variaciou jedného geometrického
tvaru. Pocit gradacie dosiahneme pridavanim sytejSich farebnych tonov. Ak by sme chceli
ukézat’ ziakom jedinecnost’ geometrického Sperku siahneme po umeleckych Sperkoch Antona
Cepku, ktori patri Kk hlavnym predstavitel'om slovenskej geometrickej abstrakcie. Vyraznu ¢ast’
svojej tvorby venoval prave tvorbe umeleckému Sperku. ,,Cepkové technické inspirdcie,
akokolvek raciondlne rozvijané do pravidelnych sustav, su navyse obdarené poetickou
hravostou.” (Belohradska, Trojanova, 2009, s. 130)

Anton Cepka vo svojom diele iSiel ¢asto na hranicu moznosti materialu. Pri tvorbe Sperkov
vyuzival biele kovy ako striebro a nerez — antikoro, plexisklo, sklenné Sosovky a bridlicu,
V mensej miere to boli drahé kamene a polodrahokamy. Pre ziakov mdze byt’ inSpirativna prave
Cistota geometrickych

LUmelec tvoril na zaciatku zvicsa hladké, pravidelne obdlznikovo vymedzené reliéfne plochy
niekedy vrstvené na seba odlahcené mrezovitym prerezavanim. Pomocou subtilnej mriezky
dosahoval opticku pulzaciu pravidelného linedarneho rastra.* (Belohradska, Trojanova, 2009,
s. 130)
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3., 4. Geometricky papierovy $perk, zdroj: archiv autorky

Mikké reliéfy

Krepovy papier ndm ulah¢i vyskladat’ zaujimavé reliéfy prostrednictvom svojej Specificke)
Struktury. Rozmanitost’ reliéfov dosiahneme tvorivym vyberom materialov a farebnosti papiera.
Ako podklad volime pevnejsi karton. Méikkost” a prelinanie papierovych Struktir dosiahneme
trhanim, lepenim a naslednym vrstvenim papiera. Tvorcovia maji na vyber ¢i si zvolia
geometrickll abstraktnii kompoziciu, alebo siahnu po organickych tvaroch napodobiiujucich
prirodniny.

5., 6. Makky reliéf, zdroj: archiv autorky
Hrava geometria

Opakom mikkych reliéfov je tvorba Cisto geometrickych kompozicii. Vyrazné inSpirané
zdroje nachadzame v abstraktnom geometrickom umeni. Pri plastickych reliéfoch nam ako
zakladné tvorivé vytvarné médium posliazi kartén, ktory ziaci mozu zvyraznit' anilinovymi
alebo temperovymi farbami. Farebnost' geometrickych kompozicii mdéze byt priamo
ovplyvnend vybranym materidlom. Pouzity karton z krabic poskytuje pre reliéf rozmanité
Struktary a okrové odtiene. Vystavba abstraktnej kompozicie moze byt realizovana
prostrednictvom zvécSovania a zmensSovania vybranych geometrickych tvarov. Pre Ziakov
moéze byt zaujimava kompozicia tvorend roznorodymi geometrickymi tvarmi. Opat’ mézeme
dat’ doraz nielen na vysledny produkt, ale na proces tvorby, ktory umoziiuje vacsiu variabilitu
kompozicii.
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7., 8. Geometricky reliéf, zdroj: archiv autorky

Abstraktné geometrické umenie ma bohaté zastiipenie medzi umelcami na Slovensku. Cistota
foriem geometrickych tvarov oslovila napriklad ¢lenov Klubu konkrétistov zalozenom v 1968
pod vedenim kunsthistoricky Cuby Belohradskej, v ktorom sa stretivame s vyznamnymi
menami - Eduard Antal, Alojz Klimo, Anton Cepka, Méria Bartuszova, Marian Cunderlik,
Tamara Klimova, Juraj Bartusz, Jarmila Cihakova. V 90. rokoch v tejto tradicii pokracoval
Klub konkretistov II., kde postupne prichadzali aj mladSie ro¢niky umelcov, svoju tvoriva
¢innost’ prezentuju na spoloénych vystavach. Abstraktné geometrické umenie zahfiia aj
umelecku tvorbu objektov. Preniest’ navrhnuti kompoziciu do priestoru je pre ziakov d’alSia
vyzva. Novovzniknuty priestorovy objekt vytvoreny z geometrickych prvkov moéze byt
spoloénou skupinovou &innostou. Ziakov podporujeme pri hl'adani variacii objektu.

9. Geometricky priestorovy objekt, zdroj: archiv autorky

Pri tvorbe objektov sa mozeme inSpirovat’ aj umenim priestorovych kinetickych diel Milana
Dobesa. ,, Patri k pionierom konstruktivneho, geometrického a svetelno-geometrického umenia
v byvalom Ceskoslovensku. Od zaciatku Sestdesiatych rokov sa zaoberal skiimanim vizudlnych
moznosti roznych druhov aktivneho a pasivneho pohybu, rozpracoval rozne typy kinetickych
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objektov so statickym i mobilnym svetelnym zdrojom umenia moznosti svetelnych reflexov
avirtualnych kinetickych Struktur s presahom do virtualneho umenia.” (Belohradska,
Trojanova, 2009, s. 166)

Dekolaz

Vrstvenie a lepenie utrzkov z novin a ¢asopisov a nasledné trhanie prinasa moznost’ vyuzitia
momentu ndhody pri tvorbe. Ziak nedokaZe odhadnut’, ktora Gast’ pri strhavani vrchnych vrstiev
odhali. Pri tvorbe dekoldzi nemdzeme sa orientovat’ len na esteticky vzhlad vysledného
produktu, ale zameriavame sa aj na proces. Upozornime ziakov, nech si v§imaji premeny
dekolaze v procese jej tvorby, rozhodnutie, kedy je dielo dokoncené je ich vyber.

Pri tvorbe dekolaze v ramci motivacie moézeme pouzit’ pozorovanie nasho okolia, pohl'ad na
ulicu na postrhéavané plagaty na autobusovych zastavkach a bilbordovych tabuliach.

Ziaci sa mdzu in$pirovat’ vytvarnymi dielami Domenica ,,Mimmo* Rotella, ktory sa venoval
dekolazam, prepojil v nich filmové a vytvarné umenie.

Podla Baleka (1997) je dekolaz postup vo vytvarnom umeni, pri ktorom sa menia materialy
odlepovanim odtrhavanim, roztieranim, mieSanim, kréenim alebo premalbou. Cielom je
dosiahnut’ vnimanie estetiky dekolaze a pochopit’ jej vyznam pre vytvarnu kultaru.

10. Dekolaz; zdroj: archiv autorky

Hravost’ postav

Jednoduché skratkou zobrazené I'udské postavy sme vytvorili skrutenim a prepletenim papiera.
InSpirdciou na tvorbu schematickych l'udskych postav boli sochy Alberta Giacomettiho, ktoré
vytvoril v obdobi po druhej svetovej vojne. Jeho najznamejsSie sochy maji vysoké a Stihle
predizené postavy. Uvedené sochy podliehali jeho individudlnemu zaZitku z vnimania

a sledovania skuto¢ného a imaginativneho priestoru. Ked’ venujeme pozornost’ socham Alberta
Giacomettiho mdézeme pocitit’, Zze sa nezaoberal detailmi, ale S$tihlost' postav podporil
Specifickou Struktirou kovového povrchu.
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Papierové postavy mozu byt samostatné alebo V skupinach, leziace na podlozke alebo
vzpriamené v Stoji Vv priestore. Zaujimavé je vdychnut’ im zivot ¢innost'ou alebo pribehom.

11. Hravost postéav, zdroj: archiv autorky

ZAVER

Prispevok predstavuje ukazky tvorivych vytvarnych hier zameranych na kreativne vyuzitie
rozliénych druhov papiera. Namety sme cerpali z geometrického abstraktného umenia
slovenskych umelcov, zo socharskeho umenia Alberta Giacomettiho a z vytvarnych dekoldzi
Domenica ,,Mimmo* Rotella. Pri vytvarnych hrach sme vyuZili varidcie kompozicii a moment
nahody. Obrazova dokumentacia bola zhotovend pocas vzdelavani ucitelov v Krajskom
pracovisku v Bratislave, Metodicko-pedagogického centra.
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